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Cuando tu negocio
es la diversion no
solamente estas
en un sector de
alto crecimiento
global sino que
puedes licuar las
presiones del dia a
dia con un buen

partidito on line. \
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Asi lo perciben v asf lo realizan este trio de
emprendedores salidos del Centro de
Innovacién y Emprendimientos (CIE) de la
Universidad ORT que actualmente estan
instalados en la incubadora de INGENIO, en el
LATU.

Gustavo Gonzélez (26), Javier Leal (26) estu-
diantes de la carrera Técnico en Animacién
digital de Universidad ORT y Matias Bergara
(26) estudiante de la Licenciatura en Letras en
la Universidad de la Repuiblica obtuvieron
capital para su desarrollo a través del Programa
de Jévenes Emprendedores de la Agencia
Nacicnal de Innovacién e Investigacién (ANII) .

Dedicados enteramente al desarrollo de
videojuegos y a pesar de su corta existencia



Estudio Egg creé videojuegos para Iphone y también
una produccién educativa para las XO sobre salud
bucal.

“La gente ve algo elaborado y en general no tiene idea
del laburo que hubo atrds para lograr ese producto
terminado. Nuesitro primer personaje tenia como una
forma de huevo, tanto que le habjamos llamado Mr.Egg y
luego sumado al trabajo que nos dio sacar el proyecto
adelante el nombre que habia que ponerle era eviden-
te...” comenta Gustavo.

Aunque el propio contexto de la incubadora les permite
trabajar en forma desestructurada, ingresar a la incuba-
dora fue todo un cambio cultural para el equipo:
“...hubo que sacarse el gorro de creativos y ponerse la
cabeza de empresarios, capacitarnos en temas duros
como finanzas, marketing y pensar en la gestién rentable
del negocio”, agrega.

El futuro cercano

En cuanto a sus planes de expansién senalan que
”...actualmente contamos con un equipo de cinco
freelancers pero ya estamos seleccionando candidatos
para préximas incorporaciones full time”.

Opinan que si bien en buena medida el sector de
videojuegos en Uruguay se ha desarrollado, "todavia hay
una brecha para lograr penetrar més alla del jueguito del
nene. Hay toda un 4rea de negocios relacionada con las
actividades interactivas on-line como una herramienta de
marketing y promocién de producios, con impactos
promocionales similares a la publicidad tradicional”.

En ese sentido, ofras iniciativas como ser el Concurso
Nacional de Videojuegos y el Encuentro Nacional de
Gamer contribuyen a dar nuevos impulsos al sector.
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