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Videojuegos made in Uruguay en 48 horas

El pais participd por primera vez en el Global Game Jam, uno de los eventos mundiales mas importantes

en esta area. El resuitado fueron siete productos y un nuevo paso para el gurtl uruguayo Gonzalo Frasca

PABLO ZANOCCHI

£ eapecial para B Obeer vador

", | viernes pasado, a
T lascincodelatardes,
o laTorre de las Tele-
S comunicaciones de
ANTELestaba repletade perlo-
as, autoridadesacadémicas,
politicas, referentes del mundo
de los videojuegos v un grupo
de 30 jovenes que pondrian a
Uruguay en el mapa del Global
Game Jam, uno de los fines de
SEMmAna mds importantes para
sty industriaa nivel indial

La presidenta de ANTEL,
Carclina Cosse, el decanode la
Facultad de Comuricacion v
Diseno de lo Universidad ORT,
Eduarde Hipogrosso, v el PFhD
En videnjuegos Gonzale Frasca
destacaron la importancia de
ser una de las 244 locaciones
e 48 paisesen donde se haran
juegos, Tambienque esinduda-
bleelcrecimiento deestaindus-
[ria y qUe COSAs Commo esta son
las que ayudanaqueUruguay se
siga destacando en la creacion
devidenjuegos.

La iniciativa de la Asocla-
cian Internacional de Desarto-
Hadores de Juegos comenzo
en 2009 y consiste en reunir a
disefiadores de rodo el mundo
e distinros sitios, Proponer un
tema, armar grupos y que estos
chiserien para luego compartir.
No es una competencia, no se
busca ver cual esmejorniquign
terming primeto; s2 quiere ha-
cer, participar v disfrurar,

Luegn de la exitosa edicion
2011 del GG, dondes hubo 169
locaciones en 44 paises ¥ se
produjeron LS00 juegos, la cre-
ciente industriz en Uruguay v
los integranres de Urnguay Ga
mer (comunidad virtual local
gtie retine a los fandticos de los
videojuegos) decidio que yaera
horade hacer el “jam” en el pais,

Rodrige Ferndndez, inge-
niera, desarrollador de juegos
v coadministrador de Uruguay
Gamer, de 26 afios, se puso el
provecta al hombro, *En el foro
COMEnraron gue no [li!L|iFI et
e N0 estLVIErames por unano
masenel GGJ, masconsideran-
o gpue Frasea iba a ser uno de
los disertadores globales™, dijo
Rodrigo. Eljunto las partes, AN-
TELbriticddla copeerividaden la
sala interactiva, la Universidad
ORT, que fiene sU carrera en vi-
deojuegos, patrodnoy Gongalo
Frasca fue elgurien lamateria.

Se enciende otra hiz
Se fueron las cimaras yett lasi-
lenciosa enormidad de la Torre
de laz Telecomunicaciones, en
un findesemanadeenero, que-
darnn Ios 27 hombres y 1as tres
mujeres del GGI uruguaya,
Fue momento para interac-
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FRASCA DEFIERRO
En ol ambionte es conadido por ha-
ber sido el primero que demaostid
queen Lruguay se podiavivir del
disefioy la creacidn de videojue-
g, Es doctor en Videoleszos por
Ia Universidad de Copenhageny
master de Disefo Informatico por
& Institto Tecnaldgico de Georzia.
Digz afos atras cred Powerful Ro-
bat; stiempresa, en bgue hareal-
Zadlo uegos para Cartoon Network,
Disney, Picar, Lucasfilmy Wamer
Bros. Ademas, escatedraticoen

In Universidad ORT da videojue-
gosy columnista en la paginawek
de CHN en esparicl. Frasca fue
unode bos cincoe gunis detodo &)
mundo que pudieron hablarlealos
fmias de 10 mil participantes enlas
videoconferencias. El urLguayo es-
tuvo 3 la parde [as eminencias del
disefio de videojeegos como Will
Wright (creadar de los Sims) o John
Romero ([cocreador de Doom):

tuar con el resto de los “jam-
miers”. Con una mayoria de de-
sarrolladores v los equipos por
ser armades, todos huscaban
s a aquellos especialistas en
arte,d ifkeo y semido,
Segun Frase

Ul fdleal es
que haya un programador, un
dibujante, un escritor, un pro-
duetor, un musico y tambien
se puede agregar un disefiador
grifion. Depende mucho de los
juegos v del foco que se quicra
dar, peroesasson las formacio-
nes tradicionales. Hay muchos
estudiamesdeotras disciplin
(ue Nacen Jusgos v no s espe-
cializanenestasdreas™.
Muchas compuradoras, ta

hletas, celulaves, mochilas, al-
gunos sobres dedormir ytablas
dedibujorondaban por el salin,
L.L:J."l_llTl';l]l'lﬁ'llll:‘\!'i‘ll]““ﬁi hacerun
juegn en dos dimensiones, tipo
Super Mario”, comenro Ruben
Garar, ingeniero de 29 1fos, so-
cio y colegn de Ariel Coppes en
SUETT|Ires
tilrimo afadid: “si o domingo

devidediuesos, Este
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w porgue o lmportance
NOSOITOS 85 ESTArEn conias-

tocon el resto de la gente, Obwvio
que queremos erminario, pero
hacerel mejor juego del mundo
solos, trabajando en una esgui
na, nosirve para nada. Elobjeti-
v esfhitercambiar iden:
Otro que estaba “fichado”
era Hernan Gonzalez, mas co-
nocido por su nombreartistico,
Cooptrol, “Hacen falta colegas
quese interesen en lnsvideojue-
gos”, dijo, “Sin dudas el sonido
esuna parteimpotante. Yoten-
goexperiencia haciendo miisica
publicitariay de repente puedo

adapiarme a haceralgo rapido

para quien lo precise”, agrego,

“El forima parte de todos los
equipos”, acotd Andrés Mon-
tadon, un desarrollador de 27
AR0s, *Viaa tener que darle una
mano a todosy noes problema
POLGUETI0 €5 UNa Conipetencia”,

Fara los 30 urug M PAr-
ticipantes, el Global Game Jam
comenzo alrededor de las 7 de
lavarde, con la presentacion del
temadel aficounaimagen repre-
sertandoel Ourobores, simbalo
;|||T1'g:||n|_|leutn]t;;sret-nu|;|:!.~u:1|'-
piente que se come la cola, pie
prara mitichas ideas

La noche del viernes trans-
curria con tranquilidad. ce-
naton todos juntoes, ajustaron
detallesvla gran mayoria delos
participantes se fueron a dor-
mir acasa, El sabacko, con el re-
loj apretando, fue un tanto mas
estresante v dejo a varios sin
dormir o durntendo en el piso,
enlos puffsoenlossillones, Esto
hizo que el domingo viera a va-
riosapuradosyeonel semblange
deterioradoporlas horas,

Pero hubo final feliz. A las
tres de la tarde, siete juegos
fueron subidos a la web oficial
del Global Garme Jam, Los siete
hechos en Uruguay, quedaran
en la historia como los que se
hicieron en nuesira primera
participacionen log,

Un endeble vaso de plasti-
co con gasensa en b cocina de
ANTEL y una larga y placen-
tera siesta fue la recompensa
para los 30 BUerreros que par-
ticiparon en el primer Global
Game Jam gue tuvo luzar en
Uruguay. Boro, Cancénfricns,
Medusa, Ourobores Rage Rish,
Paya Para Payanoid, Steanmbells
v Wafi-Gof son el resultado de
haber reunido a 30 amantes de
low videojuegos enoun mism
lugar durante tode un fin de se-
mana. e
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