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De la mano de Antel,
Uruguay se sumo al
Global Game Jam 2012

Gracias a la coordinacion |
de Antel y Universidad ORT, |
Uruguay se plegd al Global |
Game Jam 2012, un even-
lo internacional de videojue-
gos.Desdeel27 al29deene- |
ro se desarrollé en el audito-
rio de Antel el evento del que
Uruguay participa por prime- |
ravezyqueconioentotaicon |
250 sedes en 46 paises. |

Las sesiones reunieron |
a estudiantes de ingenieria |
y desarrolladores de vide-
ojuegos gue debian formar
equipos para planificar y |
elaborar un juego en 48 ho- |
ras. Los mas de 10.000 par- |
ticipantes en todo el mundo |
debieron someter su crea- |
lividad a una consigna en |
comdn: incluir la imagen de l
una serpiente que se come
a si misma.

En Uruguay produjeron 7 1
juegos y fueron enviados a |
los organizadores, que des- |
tacaronporTwitterespecial- I
mente a uno de ellos.

“Hacer un videojuego im- |
plicadistintas artes: lalitera- |
tura nos permitia imaginar,
el cine nos permitic ver, el
videojuego nos permite vi- |

vir la experiencia. Es mu- |

chotrabajo e ingenio”, contd
Victoria Gémez, una de las
participantes.

En la presentacion del
avento estuvo la presidenta
de Antel, Carolina Cosse, el
decano de la facultad ORT
Eduardo Hipogrosso, y el
catedratico de ORT Gonza-
lo Frasca.

En su intervencion, Hi-
pogrosso destaco la nece-
sidad de realizar este tipo

| de jornadas para “identifi-
| car a Uruguay como desa-

rrollador de videojuegos y
ponernos en el mapa mun-
dialcomo paisde calidaden
esla disciplina”. Agradecid
ademas el apoyo de todo el
equipo de Antel que “hizo
posible el marco” para con-
cretar el evento.
Frasea, que estuvoduran-
te toda la actividad a cargo,
dijo estar "sumamente sa-
tisfecho” con la produccion,
el clima de colaboracidn
y el excelente compaorta-
miento de los participantes.
“Los buenos resultados nos
alientan a seguir trabajando

| en esta linea de creacion de

oporiunidades para nues-
tros jovenes”, concluyd.




