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Este trabajo de fin de carrera es un trabajo académico que se origina en el proceso
formativo de la Universidad.

No se trata de un producto comercial y su difusion publica no esta autorizada.

Este trabajo puede incluir elementos de propiedad intelectual de terceros, segun se detalla
en el documento de entrega, que forma parte de la obra. No debe ser divulgado fuera del
ambito académico sin permiso de los propietarios de estos elementos.

Los autores del trabajo declaran que han realizado sus mejores esfuerzos por identificar
estos elementos que son propiedad de terceros, y liberan a la Universidad de

responsabilidades originadas por cualquier omision.
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Hola, soy Abrill

Ser disefiadora en un mundo tan diverso y cambiante, me
envuelve en un interminable pensar y actuar creativo. Dicho
motivo me desafia a disefiar pensando en productos practicos,
con un mirar introspectivo hacia la conexion emocional;
generando ese vinculo que cautiva y enlaza al usuario con el
resultado final.

Siguiendo esta linea, durante mis procesos creativos me
encuentro siempre inspirada por la interaccion entre los grupos
humanos, su contexto y las actividades que propician su
integracion.

En todo ese interminable “conectar” siempre surgen
interrogantes clave que son, muchas veces, el puntapié inicial
para direccionar mis proyectos.

Los invito a mirar desde mi perspectiva.




“¢Como, mediante el disefo, puedo
empatizar con la siguiente situacion?”




Solarmate

Luminaria con radio integrada, por carga solar,
para jovenes estudiantes de poblaciones sin
acceso a energfa eléctrica.




‘Los mas vulnerables son los
gue tienen menos acceso ow

La falta de acceso a la energia eléctrica en los
hogares de paises subdesarrollados, muchas
veces provoca el abandono del sistema
educativo por parte de miles de nifios. A su
vez, a raiz de la situacion de pandemia
muchas aulas se comienzan a dictar por
frecuencia radial.




Objetivos

Reducir la brecha entre
los jovenes y el sistema
educativo provocada por
la falta de luz eléctrica
en el hogar

Utilizar energias
alternativas como
herramienta auxiliar
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Promover continuidad en
el aprendizaje académico
a pesar del contexto y
las circunstancias de los
individuos

®

Alcanzar un bajo costo
de produccion,
apuntando a la

fabricacién masiva



Area disefiada para
colgar el producto

Solucion

Panel solar: sector destinado

a la generacion de energia.
Luz led: zona destinada a

proporcionar luz al estudiante

Comandos de frecuencia
de radio

Radio: se alimenta de la energia
gue proporciona el panel solar






¢,De qué forma este concepto genera
interaccidn entre las partes?




Construccion al limite [ ]

Redisefio de juegos de caja; Jenga + Situacion limite. )S( /g( \




Provocar el intercambio

El juego Construccion al limite nace de la necesidad
de revalorizar las relaciones interpersonales
resurgidas a partir del confinamiento por Covid-19.
Es un hibrido que combina el dinamismo del Jenga,
con las preguntas desafiantes del Situacion limite, un
famoso juego de mesa lanzado por la reconocida
industria ludica Didacta, hace ya varios anos. La
nueva propuesta rescata la esencia de estos dos
iconos del juego para crear una nueva experiencia
grupal que dé lugar al fortalecimiento de los
vinculos entre amigos y familia al momento de un
encuentro de ocio.

La jugabilidad se basa en cuanto se conocen los
jugadores entre si, dado que mientras mas se
conozcan mas posibilidades tendran de ganar al
igual que de perder. A través de tarjetas con
preguntas, el juego posiciona al jugador de turno en
hipotéticas y complicadas situaciones de la vida, con
4 posibles soluciones. Los demas deberdn colocarse
en el lugar del jugador cuestionado para deducir
codmo actuaria en tal situacion.

De la cantidad de aciertos o coincidencias que hayan
con la respuesta del jugador de turno, equivale a la
cantidad de fichas que hay que mover del jenga para
avanzar en el tablero.
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Inspirado en el transito vy el Los elementos del juego se
urbanismo, el estilismo del adaptan a iconos
juego se trabaja segun su representativos de las calles
publico objetivo, un juego como los seméforos, las valizas ‘i
dirigido a mayores de 18 afios y los conos r‘ '
o

Las tarjetas de preguntas se El juego desarrolla tanto
asocian a los colores del aspectos de destreza fisica
semaforo segun la gravedad de como la interaccidn y la

la situacion planteada discusién oral en equipo




( i

S%\- ‘ Casilleros

RETOIES e—\

-

Cartas de respuesta
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Cartas de pregunta
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Siausted le diesen la L suS e
oportunidad de saber la fecha e ¢
exacta de su muerte...

A) Querria saberla para organizar . :
el resto de su vida, g Si tuviera la! oportunidad
de elegir al mismo precio uno

B) No querria saberla para vivir de estos cuatro destinos,

mas tranquilo., iri
anq . Cual elegiria?
C) Pediria que le avisen un
mes antes,
A) Miami.

D) Querria saberla parg inten

Cambiar sy destino,
B) Londres.

Q) Ibiza.
D) Amsterdam.



“¢.Por qué es importante considerar el
contexto en este caso?”







Una tradicion en las cocinas
Uruguayas

Hace ya varias decadas, la empresa uruguaya
ATMA (disefadora y fabricante de envases
plasticos) lanzé al mercado un producto que
se convertiria en uno de los utensilios mas
utilizados en la cocina de un ciudadano
uruguayo promedio; la jarra plastica de 1 litro.

Nuestros lacteos y jugos se comercializan en
sachets, por lo que la jarra se adapta
perfectamente a la tarea de contener y
manipular estos alimentos.

—
L

i




¢, Pero que pasa al mirar hacia otros contextos?

En comedores de la periferia de la ciudad, dénde se alimentan decenas de
nifos provinientes de barrios marginados socialmente, las jarras plasticas
son utilizadas para contener directamente las bebidas calientes del
desayuno. Esto no se ve como un problema si lo miramos en lineas
generales, pero un detallado estudio del usuario y el contexto permitio
revelar los siguientes factores a mejorar:

espacio dentro del refrigerador.

ﬂn El mango interfiere en el aprovechamiento del
—

Utilizar “imitaciones” de la jarra ATMA en estos
lugares es muy comun, son mas accesibles en
términos econdmicos pero fabricadas a base de

plasticos toxicos.

4
Las costillas interiores y angulos cerrados formados
o — . .
+ por el mango de la jarra acumulan residuos de las
- bebidas facilmente.

Ejemplo imitacién




Desarrollo formal

A partir de las caracteristicas
frormales de esta alternativa, comenzé
el estudio, desarrollo y posibilidades
de mejora de la misma. Teniendo en
cuenta que la misma jarra posibilite su
manipulacion sin necesidad de un asa.



Modelo de control de papel : Modelo de control fabricado en impresién 3D




Corte curvo facilita el flujo de
liquidos

/ -} Reborde pensado como tope

para la mano

Curvatura en la estructura general
permite el agarre completo de la jarra

Uniones redondeadas entre planos facilitan la
higiene y evitan la acumulacion de residuos






¢,Como es posible perpetuar en el tiempo
las vivencias de un grupo humano?




Ocal

Disefio conceptual | Proyector mini,
capsula del tiempo virtual




Los recuerdos, un tesoro inmaterial y efimero

Hoy en dia, tendemos a inmortalizar los momentos
especiales con la ayuda de nuestro teléfono movil, parece
gue de esta forma nos aseguramos de tener una prueba de
que alli estuvimos.

Cientos de fotos y videos estan archivados en nuestra
galeria, pero, ¢ Te has cuestionado cuantas veces
realmente volvemos a disfrutar de ellos? Pareciera que
pierden la emocion si no tenemos con quien compartirlos.
¢Por qué no tomar ventaja de esta herramienta 'y
revalorizar estos momentos?




Una capsula del tiempo virtual

El dispositivo desarrollado es un pequefio proyector que sigue el concepto
de IOT. Una céapsula del tiempo al mejor estilo siglo XXI pero conservando el
factor sorpresa y la experiencia que significa abrir uno de estos
tradicionales artefactos.

La experiencia comprende:

38

Un grupo de personas afin Una app que recoge fotos y
videos del grupo vinculado

\ly
Una nube de datos que Proyector mini, conectado
archiva y posteriormente a la red wifi capaz de
revela los “recuerdos” reproducir imagenes y
recogidos por el grupo en la videos con sonido

app.
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Modelo tridimencional | Escala 1:1







“¢.Cual puede ser el factor clave
de atraccion en este disefio?”




Tweak-it!

2 Proyecto final de carrera | Coleccion de sofas para elhogar

Disefio para la empres A

ZAlEF

MOBILIARIG




Lo cotidiano se vuelve elemental

El hogar, la familia, los amigos y las experiencias que vivimos
en este circulo de afectos es lo que nos lleva a ser quienes
somos. Es importante tener en cuenta que los elementos de
nuestra vida cotidiana, como lo es el mobiliario en nuestra
casa, determinan y acompanan silenciosamente el disfrute de
nuestras vivencias.




Objetivos

“$ .
Disenar pensando en

lograr un producto con
bajo costo de produccidn

—

«’

Para ello son necesarios
procesos productivos que
impliquen lineas limpias en

el disefio, pocos
almohadones y costuras
sencillas

==
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Para asi, ampliar el publico
objetivo, apuntando una
produccidn en serie

Proyectando un producto
atractivo que se adapte a
la versatilidad de los
espacios y los momentos
vividos en el hogar



La modularidad como factor
clave de atraccion

-Coleccion: sofa de 2 cuerpos, 1 cuerpo
y dos puffs.

-Dimensiones pensadas para crear
diferentes configuraciones y jugar con
el espacio.

-Respaldos y apoyabrazos
desmontables.




Funcion: dos camas de una
plaza, para huéspedes

\




Prototipo escala 1:1 Prototipo escala 1:1
Sistema de montaje respaldos y apoyabrazos = Fijacidn entre modulos













iGracias!

E abrilmederosdelgado@gmail.com aeme.designer &9 +59899689417
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