








01“¿Cómo, mediante el diseño, puedo 
empatizar con la siguiente situación?”



Solarmate
Luminaria con radio integrada, por carga solar, 
para jóvenes estudiantes de poblaciones sin 
acceso a energía eléctrica.



“Los más vulnerables son los 
que tienen menos acceso”ONU
La falta de acceso a la energía eléctrica en los 
hogares de países subdesarrollados, muchas 
veces provoca el abandono del sistema 
educativo por parte de miles de niños. A su 
vez, a raiz de la situación de pandemia 
muchas aulas se comienzan a dictar por 
frecuencia radial.  



Reducir la brecha entre 
los jóvenes y el sistema 
educativo provocada por 
la falta de luz eléctrica 

en el hogar

Objetivos

Promover continuidad en 
el aprendizaje académico 
a pesar del contexto y 
las circunstancias de los 

individuos

Utilizar energías 
alternativas como 
herramienta auxiliar

Alcanzar un bajo costo 
de producción, 
apuntando a la 
fabricación masiva



Luz led: zona destinada a 
proporcionar luz al estudiante

Solución

Radio: se alimenta de la energía 
que proporciona el panel solar

Comandos de  frecuencia
de radio 

 Área diseñada para 
colgar el producto

Panel solar: sector destinado 
a la generación de energía. 





¿De qué forma este concepto genera 
interacción entre las partes? 02



-El pel
igro es

tá en q
ue te c

onozca
n-  

-El pel
igro es

tá en q
ue te c

onozca
n-  Construcción al límite

Rediseño de juegos de caja; Jenga + Situación límite.



La jugabilidad se basa en cuánto se conocen los 
jugadores entre sí, dado que mientras más se 
conozcan más posibilidades tendrán de ganar al 
igual que de perder. A través de tarjetas con 
preguntas, el juego posiciona al jugador de turno en 
hipotéticas y complicadas situaciones de la vida, con 
4 posibles soluciones. Los demás deberán colocarse 
enen el lugar del jugador cuestionado para deducir 
cómo actuaría en tal situación. 
De la cantidad de aciertos o coincidencias que hayan 
con la respuesta del jugador de turno, equivale a la 
cantidad de fichas que hay que mover del jenga para 
avanzar en el tablero.



Inspirado en el tránsito y el 

urbanismo, el estilismo del 

juego se trabaja según su 

público objetivo, un juego 

dirigido a mayores  de 18 años 

El juego desarrolla tanto 

aspectos de destreza física 

como la interacción y la 

discusión oral en equipo

Las tarjetas de preguntas se 

asocian a los colores del 

semáforo según la gravedad de 

la situación planteada

Los elementos del juego se 

adaptan a íconos 

representativos  de las calles 

como los semáforos, las valizas 

y los conos 



Jenga

Peones

Zona de construcción

Perinola

Casilleros

Cartas de pregunta

Cartas de respuesta
A, B, C, D





03“¿Por qué es importante considerar el 
contexto en este caso?”



Inyección plástica
Rediseño de jarra plástica para comedores infantiles



Una tradición en las cocinas 
Uruguayas

HaHace ya varias decadas, la empresa uruguaya 
ATMA (diseñadora y fabricante de envases 
plásticos) lanzó al mercado un producto que 
se convertiría en uno de los utensilios más 
utilizados en la cocina de un ciudadano 
uruguayo promedio; la jarra plástica de 1 litro. 
 
NuNuestros lacteos y jugos se comercializan en 
sachets, por lo que la jarra se adapta 
perfectamente a la tarea de contener y 
manipular estos alimentos. 



¿Pero qué pasa al mirar hacia otros contextos?
En comedores de la periferia de la ciudad, dónde se alimentan decenas de 
niños provinientes de barrios marginados socialmente, las jarras plásticas  
son utilizadas para contener directamente las bebidas calientes del 
desayuno. Esto no se ve como un problema si lo miramos en líneas 
generales, pero un detallado estudio del usuario y el contexto permitió 

revelar los siguientes factores a mejorar: 

Las costillas interiores y ángulos cerrados formados 
por el mango de la jarra acumulan residuos de las 
bebidas facilmente.

El mango interfiere en el aprovechamiento del 
espacio dentro del refrigerador. 

Utilizar “imitaciones” de la jarra ATMA en estos 
lugares es muy común, son más accesibles en 
términos económicos pero fabricadas a base de 
plásticos tóxicos.

Ejemplo imitación



Desarrollo formal
A partir de las caA partir de las características 
frormales de esta alternativa, comenzó 
el estudio, desarrollo y posibilidades 
de mejora de la misma. Teniendo en 
cuenta que la misma jarra posibilite su 
manipulación sin necesidad de un asa.



Modelo de control fabricado en impresión 3DModelo de control de papel



Corte curvo facilita el flujo de 
líquidos

Uniones redondeadas entre planos facilitan la 
higiene  y evitan la acumulación de residuos

Reborde pensado como tope 
para la mano

Curvatura en la estructura general 
permite el agarre completo de la jarra





04¿Cómo es posible perpetuar en el tiempo 
las vivencias de un grupo humano?



Ocal
Diseño conceptual | Proyector mini, 
cápsula del tiempo virtual



Hoy en dia, tendemos a inmortalizar los momentos 
especiales con la ayuda de nuestro teléfono móvil, parece 
que de esta forma nos aseguramos de tener una prueba de 

que allí estuvimos. 

CienCientos de fotos y videos están archivados en nuestra 
galería, pero, ¿Te has cuestionado cuántas veces 

realmente volvemos a disfrutar de ellos? Pareciera que 
pierden la emoción si no tenemos con quien compartirlos. 
¿Por qué no tomar ventaja de esta herramienta y 

revalorizar estos momentos?

Los recuerdos, un tesoro inmaterial y efímero
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+
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Modelo tridimencional | Escala 1:1





05“¿Cual puede ser el factor clave 
de atracción en este diseño?”



Tweak-it!
Proyecto final de carrera | Colección de sofás para el hogar

MOBILIARIOS

Diseño para la empresa



Lo cotidiano se vuelve elemental
El hogar, la familia, los amigos y las experiencias que vivimos 
en este círculo de afectos es lo que nos lleva a ser quienes 
somos. Es importante tener en cuenta que los elementos de 
nuestra vida cotidiana, como lo es el mobiliario en nuestra 
casa, determinan y acompañan silenciosamente el disfrute de 

nuestras vivencias. 



Diseñar pensando en 
lograr un producto con 
bajo costo de producción

Para ello son necesarios  
procesos productivos que 
impliquen líneas limpias en 

el diseño, pocos 
almohadones y costuras 

sencillas

Para así, ampliar el público 
objetivo, apuntando una 
producción en serie

Proyectando un producto 
atractivo que se adapte a 
la versatilidad de los 
espacios y los momentos 
vividos en el hogar

Objetivos

+ + +



La modularidad como factor 
clave de atracción

-Colección: sofá de 2 cuerpos, 1 cuerpo 
y dos puŹs.

-Dimensiones pensadas para crear 
diferentes configuraciones y jugar con 
el espacio.

-Respaldos y apoyabrazos 
desmontables.



Función: dos camas de una 
plaza, para huéspedes



Prototipo escala 1:1
Sistema de montaje respaldos y apoyabrazos

Prototipo escala 1:1
Fijación entre módulos



Prototipo escala 1:1
Situación de uso



Prototipo escala 1:1
Situación de uso



Prototipo escala 1:1
Situación de uso



¡Gracias!

abrilmederosdelgado@gmail.com aeme.designer +59899689417
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